ПРОЈЕКТНИ ОБРАЗАЦ
Јавни конкурс за суфинансирање пројеката који доприносе развоју културних и креативних индустрија у Републици Српској у 2026. години

I ОСНОВНИ ПОДАЦИ

1. Назив пројекта.

_____________________________________________________________________________________

2. Назив подносиоца пројекта.

_____________________________________________________________________________________

3. Област пројекта (означити).

☐ Савремена и дигитална презентација културног насљеђа

☐ Развој новог визуелног идентитета и иновативних модела промоције установа културе

☐ Развој и дизајн нових аутентичних производа инспирисаних културним насљеђем

☐ Подршка фестивалима са економским и туристичким потенцијалом

☐ Подршка развоју и унапређењу пословања субјеката у области културних и креативних индустрија

☐ Развој едукативних видео-игара

4. Период реализације.

Од ____________ до ____________

5. Мјесто реализације.

_____________________________________________________________________________________

II САЖЕТАК ПРОЈЕКТА
Укратко описати пројекат (до 300 ријечи). 

	




III ЦИЉЕВИ ПРОЈЕКТА
· општи циљ,
· специфични циљеви (најмање три).

	



IV ЦИЉНЕ ГРУПЕ
Навести коме је пројекат намијењен.
	                                                                                
	Циљна група:
	Процијењен број корисника:

	професионалци у култури                                           
	

	млади    
	

	туристи
	

	установе културе
	

	привредни субјекти 
	

	остали
	

	Описати начин укључивања циљних група.

	





V ОПИС ПРОЈЕКТНИХ АКТИВНОСТИ

	
	Активност
	Опис
	Период

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	

	3.
	
	
	

	4.
	
	
	

	5.
	
	
	


		
VI ПРОЈЕКТНИ КОНЦЕПТ
Описати главни концепт пројекта. Навести: идеју пројекта; главне производе/услуге/садржаје; иновативне елементе; начин реализације.

	



VII ДОПРИНОС РАЗВОЈУ КУЛТУРНИХ И КРЕАТИВНИХ ИНДУСТРИЈА
Описати на који начин пројекат доприноси развоју културних и креативних индустрија, јача конкурентност подносиоца, унапређује пословање и доприноси локалном економском развоју.

	



VII ПРИМЈЕНА ДИГИТАЛНИХ ТЕХНОЛОГИЈА
Означити шта је предвиђено.

☐ дигитална презентација

☐ веб платформа

☐ мобилна апликација

☐ интерактивни садржаји

☐ дигитални маркетинг

☐ AR/VR технологије

☐ видео-продукција

☐ друго

Образложење

IX ИНОВАТИВНОСТ ПРОЈЕКТА
Објаснити по чему је пројекат нов; које нове моделе или приступе уводи; у чему се разликује од постојеће праксе.

	



X ПЛАН ПРОМОЦИЈЕ
Описати активности промоције. Навести: медије; друштвене мреже; промотивне материјале; јавне презентације; туристичку промоцију.

	



XI ОЧЕКИВАНИ РЕЗУЛТАТИ

	Резултат
	Индикатор

	
	

	
	

	
	

	
	



XII ОДРЖИВОСТ ПРОЈЕКТА
Објаснити како ће се резултати користити након завршетка; на који начин ће пројекат бити финансијски или организационо одржив; могућност даљег развоја.

	





XIII УТИЦАЈ ПРОЈЕКТА
Описати очекивани утицај на: културу, локалну заједницу, туризам, привреду, развој подносиоца пројекта.

	



АНЕКС А – САМО ЗА ПРОЈЕКТЕ ЕДУКАТИВНИХ ВИДЕО-ИГАРА

1. Назив видео-игре



2. Кратак опис концепта.

	



3. Едукативни циљ.

	



4. Циљна група.

	



5. Платформа (Web/Android/iOS/Windows).

	



6. Опис начина играња (gameplay).

	



7. Списак функционалности.

	



8. Културни, едукативни и туристички садржај

	



9. Техничко рјешење.

	



10. План развоја.

	



11. Примјена у култури, туризму.

	



12. План одрживости и даљег развоја.

	




АНЕКС Б – САМО ЗА ПРОЈЕКТЕ РАЗВОЈА И ДИЗАЈНА АУТЕНТИЧНИХ ПРОИЗВОДА

Концепт производа, повезаност са културним насљеђем, опис материјала, скице/технички цртеж и изјава о аутентичности.

	



XIV ИЗЈАВА

Изјављујем да су сви подаци наведени у овом пројектном обрасцу тачни и да ће се пројекат реализовати у складу са достављеним описом и финансијским планом.




Мјесто: ______________________                                                                                                 М.П.
                                                                                                                                                             (потпис)


Датум: _______________________




